
プレイ人数：３～６人
プレイ時間：３～５時間

■フォアプレイ
●はじめに
このシナリオは１～２回程度冒険し、アドバ
ンストカルマを得た亜侠３～６人を想定して
おります。

人数が想定より過不足している場合、下記
のルールを参考に調整してください。

計画フェイズでは「情報」、「買物」、「浪
漫」、実行フェイズでは「血戦」、「浪漫」の
ルールを使用します。
DD はあらかじめルールブックの該当ページ
を理解しましょう。

また、公式リプレイ『アジアンパンク
GOGO!』を読んでおくとこのシナリオがよ
り楽しめます。

なお、プレイヤーには最低１人は【恋愛】
が４以上の男性亜侠（或いは〔両刀使い〕の
女性）を作成することを推奨しましょう。

・人数が少ない場合（３人以下）
“Ｍ”の異能から〔マルチタスク〕を
削除しましょう

・人数が多い場合（５人以上）
ヒロイン（PC 数-4）人の初期好感度が
2Lv からスタートする

●ローカルルール
・このゲームでは、『野村学園』を舞台に
繰り広げられます。
DD は【生活】２以上のキャラクターは
表の職業を「学生」「教師」「非常勤講師」
から選べる事にしてもよいとします。
・このシナリオでは「M とヒロインの親密
度」を数値化した独自ルールを使用します。

■舞台
このシナリオの舞台は、十三にあるであろ

う『野村学園』を舞台としています。舞台は
『野村学園』特殊マップ（別添）を使用しま
す。

ただし学外に移動する際は「場所の移動
(P48)」として扱います。

■導入
●オサレな今回予告
オーサカには「自分の学園生全員を自分のト
リコにした偉業を成し遂げた英雄」こと、
“学園堕し”野村斬々舞と言う人物がいる。
もちろん亜侠ならば知らなければモグリと言
われる存在だ。

一つの花園の華を愛で終えた彼は、新たな
花園を創り種をまいた。
だが、『通称：第二校舎』と呼ばれる新たな
花園に悪い虫がわき出した。
この男は余りにも没個性で個人特定が極めて
困難な為、関係者の間では仮に“Ｍ”と呼称
されていた。
自らが愛で育て上げた華に湧いた害虫を駆除
すべく、校長の野村斬々舞は、亜侠達に害虫
駆除を外注する。
全ての華が摘まれてしまう前に、“Ｍ”を駆
除できるのか!?
これはただの害虫駆除シナリオではない。
スイーツ（笑）なラブストーリーである

▼状況（一言でいうと）
亜侠達は様々な事情で野村斬々舞から、通

称“Ｍ”と呼ばれる「女喰いのイケメン」を
処理するべく集まります。
既にチームを組んでいる場合は、全体に依頼
する形でいいでしょうが、以下の『動機表』
を振るとよりドラマチックになります。

※ 6 を振った際にメモ欄に｢ SC:UV ｣と書いてもよい
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限定販売の焼きそばパンを目の前で買い占められた

ついカッとなって“Ｍ”を■すことにした。

──仕事ですから。

市民、女とはどのような生物ですか？
貴方のＳＬではその情報は開示されていません

動機表（リア充抹殺指令書） ２D6

トリコが“Ｍ”に寝取られた！？

片思いの相手が“Ｍ”にご執心である
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動機表（私がﾋﾛｲﾝだ！表） ２D6

大切な友達が“M”に食べられた

優しいという噂の“M”に興味を持った

ぶつかって“M”に一目惚れした

えっちなのはいけないと思います！！

私こそが学園の華に相応しいと思った

男のような汚らわしい存在は消毒しなければ



●野村斬々舞
「実は僕、華を愛でる趣味が高じて学園を経
営していまして。 でも、その花園を荒らす
害虫が現れたのです」
「その害虫は、余りにも凡庸で無個性な人物
で、一般生徒に埋没して個人の特定ができて
いない状態です。僕は仮に“Ｍ”と呼称して
います。
学園長という立場上、イニシャルＭの男子生
徒を全員横列に並べて AKM を掃射するわけ
にもいけませんしね（苦笑）」
「まるでご都合主義的に、“Ｍ”の回りには
学園裏サイトでの人気投票ベスト５に選出さ
れた美少女が集まり、徐々に親交を深めて言
っている状態です。このままでは学園の華が
押し倒されてしまうのも時間の問題です」

斬々舞は、以下の２点を亜侠に依頼します。
・傾国兵器“Ｍ”を無力化させる
・学園のヒロイン５人の身を護りきる

ヒロインは人気上位１～３までをメインヒロ
イン、４～５位をサブヒロインと称します。
メインヒロイン１人が無事につき札束１個
サブヒロイン１人が無事につき札巻１個
が報酬として支払われます。

また、全員が無事ならばランダムで趣味お
宝１つを出すと約束します。
※ヒロインが無事とは、「肉体／精神点が１
以上残っている」「シナリオ中、誰にも押し
倒されていない」の２点をさします
※“Ｍ”の無力化とは、ヒロインにロマンス
を仕掛ける事が出来ない状態を意味します。
（例：殺害、トリコにした上でお願いする）
尚、“Ｍ”の処理に関しては「学園内で RPG-7
をぶっ放しても、学園長の権限で全て“悲し
い事故”として処理する」と約束してくれま
す。

ただし、ヒロインを巻き込んだ場合は自己
責任となります

DD はデーターに書かれているヒロインの解
説を公開してプレイヤーにイメージを伝えて
ください

野村斬々舞
公式シナリオ『アジアンパンク GOGO!』
で活躍した亜侠の一人。齢１０歳前後にし
て傾国兵器と称され る威業(英雄)の名声
を持つ

●ヒロイン
このシナリオでは、メインヒロインは“スタ
ー”として扱います。

■計画フェイズ
“Ｍ”の個人特定＆居場所（アドレス）を可
能な限り早急に突き止めることが目標です。
シナリオではタイムリミットは設けません
が、ターンを費やすほど“Ｍ”のトリコが増
えていく可能性があります。

●計画フェイズでできること
１計画行動を費やすことで以下のことが行え
ます。

・情報収集
・買物
・ロマンス
・指定したヒロインの好感度を 1 下げる

（５に到達したヒロイン除く）
・指定したヒロインの好感度を１上げる
・その他ＤＤが許可した行動

●“Ｍ”のアドレス
・SL.5 のアダルト、ヒマツブシ、
・“Ｍ”のアドレスを知るヒロインから

聞き出す。
“M”は昼・放課後の屋上で接触できます

※好感度２以上のヒロイン、又は掛川瑞佳、
小笠原忍が“Ｍ”のアドレスを知ってい
ます。
“お願い”、又は目標成功度＋１の
“交渉”で手に入れれます。
（反応は、好感度３以上が懐疑

好感度４以上で憎悪とします）

●ヒロインに接触する
世間話以上にヒロインに接触するためには、
ヒロインの居場所（アドレス）を知る必要が
あります。
ヒロインのアドレスを得るためのターゲット
トピックスは SL.2 のヒロインの〔趣味〕で
す。

●“Ｍ”とヒロインのアクション
ターンの最後に“Ｍ”と、彼の〔トリコ〕と
なったヒロインが行動します。

・“Ｍ”の行動
最初に１Ｄ６を振り、その数字に対応した
ヒロインと接触し、交流を深めます。
ＤＤは、以下の判定を行い、成功すると SL
(好きレベル)が一段階進みます。

目標値：ヒロインの【恋愛】＋５
目標成功数：次の好感度－１
ファンブルした場合は、恋愛ファンブル
表を振ります。

《判定の目標値一覧》
思念：８ ナユタ：７ 瑞佳：8+1D6
ルミナス：10 美汐：７ 忍：８



・〔トリコ〕になったヒロインの行動
ヒロインは〔トリコ〕になった翌日から、
“Ｍ”を守るために行動を開始します。

岩倉思念：【戦闘】が低い亜侠を中心に襲
撃を試みます。

ナユタ：別のヒロインと行動し〔応援〕で
サポートする

掛川瑞佳：屋上（ジオラマ）に障害物や危
険物を設置する

虚空蔵美汐：〔やりくり〕で武器を購入し、
配布する

ルミナス：【恋愛】の低い男性を中心にロ
マンスを仕掛ける

小笠原忍：特になし

■実行フェイズ
昼～夕方（夜）にかけて、“Ｍ”は屋上にい
ます。
襲撃の際、〔トリコ〕のヒロインもジオラマ
内に登場します。
※早朝～朝・深夜にかけて襲撃すると学園外
になり、“Ｍ”を殺すと通報されます

●血戦中の行動指針（参考）
・“Ｍ”：射線から離れるように移動し、女
性亜侠をロマンス・傾国兵器で〔トリコ〕に
しようとします。
・思念：亜侠に肉薄し格闘戦を挑みます
・瑞佳：〔罠〕で遮蔽物をつくり“Ｍ”への
侵入を阻止します。
可能なら〔リーダーシップ〕を使用します
・ナユタ：“Ｍ”に随行し防御に徹し、可能
なら射撃します
・美汐：事前作成した武器で攻撃します
・ルミナス：男性亜侠に対しロマンスを仕掛
けます
・忍：近寄って来た亜侠に投げを使用し、屋
上から落とそうとします。

血戦はＰＣが全滅するか“Ｍ”が戦意を崩壊
することで終了します。

●ＰＣが全滅した場合
御愁傷様。遠からず『野村学園』は“Ｍ”の
ためのハーレムとなるでしょう。
それが許せないなら速やかに新たな亜侠を創
造してリベンジしてください
“今度の貴方”はちゃんとできるでしょう

■エンディング
・“Ｍ”が死んでいた場合
学園内であれば、たとえ RPG-7 で吹っ飛ば
そうが不特定多数の生徒が居る中で屋上から
突き落とそうが、“悲しい事故”として処理
されます。

契約に従い、野村校長は報酬を支払います。

・“Ｍ”を生け捕った or 降伏させた場合
野村校長は彼の引き渡しを求めます（命の保
証はします）。
渡した場合は、別途札束１個が支払われます。
“Ｍ”はマッシブな用務員に連れてゆかれ、
数刻後学園内に「ア゛ッーー！！！」という
断末魔とも歓喜ともつかぬ叫び声が木霊しま
す。

・ヒロインをトリコにした場合
「無言で押し倒す」を行使した（された）場
合、契約不履行として無報酬
野村校長は「トリコと別れるなら札巻を払う」
と交渉を持ちかけてくる。承諾するなら即座
に両者のトリコは解消される。
断っても特にペナルティはありません。

■トラブルシューティング
Ｑ：トリコが集まる前に亜侠が“Ｍ”のアド
レスぶちぬきました
Ａ：血戦時に“Ｍ”は誰かを口説こうとして
居たと称してヒロインも登場させ、ヒロイン
に真っ先に〔傾国兵器〕を使用しましょう。
確実に一人はトリコにできます

Ｑ：美汐をトリコにして“お願い”で RPG-7
とか調達するように頼みました
Ｑ：思念をトリコにして“Ｍ”を襲撃するこ
とを“お願い”しました
Ｑ：【恋愛】５の男性亜侠が、阿部さんに体
売って１ターン目で“Ｍ”のアドレスを入手
しました
Ａ：クレバーでエッジな亜侠達に乾杯しまし
ょう。余った時間で公式シナリオ『Rush!
Bunk!』でもどうですか？

Q：ヒロイン達をトリコにしまくった挙げ句
野村校長に売り渡し（エンディングで別れる）
荒稼ぎされます
A：次は捨てられたヒロインが差し違え覚悟
で復讐に来るシナリオでもどうですか？

Q：ヒロインの居場所が不明です。
A：居場所が必要な場合、朝は校門、

昼は教室か学食、放課後は趣味に関係
する場所とすればいいでしょう



■難易度：Goddamn!(内部モデル)
これは、『偽・預言者』で一番最初に行われ
たデーターです。
セッション３～４回こなしたチームでも確実
に死者が出るバランスとなってます

●レギュレーション
・思念とルミナスは SL3（トリコ）

他のヒロインは SL2 スタートとする

■データー
“M”及びヒロインのデーターは以下になり
ます。

“Ｍ”
犯：3 生：2 恋：8 教：3 戦：2
肉：4 精：4 性業値：７
反応：６ 命中：１ 破壊：１
異能：
邪魔(道)、傾国の美(番外)、氷の微笑(色)、
真実の恋(色)、緊急回避(ダ)、ﾏﾙﾁﾀｽｸ(情)、
死んだふり(ダ)、事前の準備(情)
代償：
疫病神(道)、優柔不断(色)、嫉妬の嵐(色)、
中立(情)、負け犬(ダ)、無気力(ダ)、衒学(情)
※血戦中は〔事前の準備〕が成功すれば、

補助行動で計画行動（ロマンス）を 2 回
（マルチワークの効果）即座に行える

岩倉思念
犯：2 生：5 恋：3 教：4 戦：7
肉：5 精：4 性業値：３
反応：４ 命中：７ 破壊：８
異能：
修羅場(荒)、刀剣術(一)、接敵/人混み(殺)、
反撃(殺)、聖痕(キ)、仁義なき戦い(親)
代償：
弱肉強食(荒)、救世主（キ）、弾丸狂(殺)、
最愛の弱点(殺)、タイマン(殺)、お大尽(親)
※思念は、アドレスを知っている亜侠が人混

みに居た場合〔接敵〕を試みる。
失敗した場合は、即座に〔仁義なき戦い〕
で血戦に持ち込み一撃を振るい、以後逃亡
を試みる

ルミナス＝中御門
犯：5 生：3 恋：6 教：2 戦：2
肉：４ 精：３ 性業値：７
反応：６ 命中：１ 破壊：１
異能：
邪魔(道)、氷の微笑(色)、陰謀(闇)、
事前の準備(情)
代償：
疫病神(道)、ほれっぽい(色)、愛の狩人(色)、
密告り屋(情)、リスク(闇)
お宝：縞パン（勝負下着相当）

ナユタ＝日野
犯：4 生：3 恋：2 教：4 戦：3
肉：６ 精：５ 性業値：10
反応：３ 命中：５ 破壊：１
異能：
応援(参)、殺陣(用)、鉄壁(用)、喝!!(親)
因縁切り(一)
代償：
胃痛(参)、乾いた人生(用)、正当防衛(用)
面子(親)、命の値段(殺)
※ルミナスと可能な限り行動し〔応援〕する

亜侠がヒロインとトリコになった場合、
可能なら〔因縁切り〕を試みる

掛川瑞佳
犯：3 生：3 恋：3 教：3 戦：3
肉：５ 精：５ 性業値：８
反応：６ 命中：４ 破壊：１
異能：
リーダーシップ(リ)、喝!!(親)、罠(裏)、
信用(闇)、海千山千(色)
代償：
使命(リ)、面子(親)、職人気質(裏)、
吝嗇(闇)、こだわり(色)
※亜侠に対して〔信用〕を試み、強力な武装

を拝借しようとする
※“Ｍ”以外からの浪漫に対しては、〔海千

山千〕で抵抗する。
Ｍに対しては使用しない（目標値：８）

虚空蔵 美汐
犯：１ 生：８ 恋：２ 教：６ 戦：１
肉：３ 精：３ 性業値：７
反応：１ 命中：３ 破壊：１
異能：
やりくり(マ)、値切り(闇)、デリバリー(闇)
代償：
守銭奴(マ)、商売敵(闇)、リスク(闇)
※〔やりくり〕〔値切り〕を使用し、物資を

購入し順次配付する。AUG・RPG 等の
高額武器も買える

※部下として、執事とメイド(データーは
悪女)を連れている

小笠原 忍
犯：１ 生：３ 恋：３ 教：４ 戦：５
肉：５ 精：５ 性業値：８
反応：５ 命中：５ 破壊：５
異能：
意地/戦闘(技)、妨害(用)、投げ技(一)

代償：
誇り(技)、朋友／“Ｍ”、命の値段


